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Garnier zréznicowat trzy podstawowe funkcje miejskie: produkcje, miesz-
kanie i regeneracje sit. Kazda funkcja zajmowata swoja cze$¢ miasta, z dominu-
jacym obiektem o indywidualnym charakterze. Garnier chciat uzyskac¢ wszedzie
optymalne warunki nastonecznienia doméw, a komunikacja miata zadowalaé
kazdego i mie¢ moznos¢ sukcesywnego rozwoju. Réwniez podréze na piechote
mialy nie stanowi¢ problemu, poniewaz Garnier zakladat, ze dziatki nie beda
grodzone i bedzie mozna chodzi¢ ,na skréty”, w poprzek blokéw zabudo-
wy, a caly obszar miasta miat by¢ niczym wielki park. Garnier rysowat projekt
w Rzymie, bedgc tam na stypendium, a po powrocie do Lyonu, gdzie byt archi-
tektem miejskim, prébowat zastosowac swoje pomysty, niestety bez wiekszego
powodzenia. Ale historia oddata mu sprawiedliwos¢. Dziesie¢ lat po publikacji
Cité Industrielle pomysty Garniera podchwycili czlonkowie Miedzynarodowych
Kongresow Architektury Wspoélczesnej, korzystajac zreszta z prac innych oséb
wymienionych w tym rozdziale i wchodzac w dyskusje z dwoma nastepnymi
postaciami, ktére mialy wielki wplyw na urbanistyke wspoélczesna, Ebenezerem
Howardem z jego miastem ogrodem i Danielem Burnhamem z jego Ruchem
Upigkszania Miast.

1.2. Ebenezer Howard i miasto ogréd

Wiemy z pism Howarda, ze idea miasta ogrodu wyrosta z jego dazen do
naprawy $wiata, w ktérym zyl. Przynaleznos¢ do ruchu na rzecz nacjonalizacji
srodkow produkgcji, do kregéw radykalnych i reformatorskich, lektura utopi-
sty Edwarda Bellamy’ego (Looking Backward, Boston, 1888) i anarchisty Piotra
Kropotkina (Fields, Factories and Workshops, London, 1899) uksztaltowaly jego
zainteresowania.

Howard skupiat sie przede wszystkim na skali. Pisal: , W matej skali spo-
teczenistwo bedzie bardziej indywidualne niz teraz i bardziej uspotecznione”
(Howard, 1985). Z takich refleksji narodzita si¢ fundamentalna zasada miasta
ogrodu: radykalne nadzieje na stworzenie wspoétdzialajacej cywilizacji moga
spelnic sie tylko w malych zbiorowosciach zdecentralizowanego spoteczeristwa.

Po pierwsze, nalezy tu wyjasni¢, ze decentralizacja byta jedynie Srodkiem
na zwalczanie koncentracji wladzy i bogactwa, a réwnoczeénie nedzy repre-
zentowanej przez wielkie miasta i nie miata nic wspélnego z antyurbanizmem.

Po drugie, zwrot ku malej skali miasta nie wigzat sie ze sktonnoscig do
egzaltowanych zachwytéw nad urokami i malowniczoscia matych miast. Byt
raczej wynikiem wiary w mozliwo$¢ powstania , wsi przemystowych”, w kt6-
rych energii elektrycznej niezbednej do produkgji nie trzeba by wytwarzac¢ na
miejscu - tak jak pary poruszajacej maszyny wielkiego miasta. Howard miatby
dwie drogi wyboru: albo proponowac ingerencje rzadu w gospodarke terenami,
co niostoby konflikty i wzrost podatkéw, albo oczekiwac rewolucji spotecznej.
Oba rozwigzania Howardowi, zwolennikowi powszechnego braterstwa, nie
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odpowiadaly. Zaproponowat cos innego: wyprowadzenie ludzi z wielkich miast
~Sciezka prawdziwego pokoju”.

Rozwazaniom czysto teoretycznym towarzyszyto projektowanie miejsca,
w ktérym ludzie powinni zyé. Howard przedstawit je w dwoéch ksigzkach:
To-morrow: a Peaceful Path to Real Reform wydanej w 1898 roku i Garden Cities of
To-morrow z 1902 (Howard, 1985).

Najkrocej, ale i najpetniej koncepcja miasta ogrodu pokazana jest w dia-
gramach zamieszczonych w tych ksiazkach. Diagram pierwszy, zatytulowany
»Trzy magnesy”, pokazuje, jak mozna osiggna¢ przebudowe spoteczeristwa.
Miasto i wie$ poréwnane sa do magneséw. Kazdy z nich ma site przyciggania,
czyli zalety, ale kazdy ma i odpychajace wady. Miasto z jego ekscytujacym zy-
ciem, wysokimi zarobkami, miejscami pracy zniecheca wysokimi cenami i ztymi
warunkami zycia. Piekno wsi z kolei ,réwnowazone” bylo przez zacofanie
gospodarcze i brak rozrywek. Celem planistow jest stworzy¢ trzeci magnes,
miasto-wie$ (Town-Country), ktére powinno charakteryzowac sie wysokimi
zarobkami i niska renta gruntowa, pieknem natury, ale i ,mnéstwem do zro-
bienia”, ,jasniejgcymi domami”, wolnoscig i wspéldziataniem mieszkancow.

Pozostale diagramy, w postaci okregéw, sa planami dzielnicy, miasta i ze-
spolu miast. Geometrycznos¢ nie jest jednak zasada planu, jak na przyktad
w renesansowych czy barokowych miastach idealnych. Wyraza jedynie poglad
Howarda, ze skoro spoteczeristwo moze funkcjonowac tak dobrze jak maszyna
i by¢ jak ona poprawione, to mozna jego zycie przedstawi¢ w precyzyjnych,
niby-maszynowych schematach. Gdy beda zamienia¢ sie¢ w plany rzeczywiscie
budowanego miasta, zostang zmodyfikowane zgodnie z miejscowymi warun-
kami. Wyraznie jest to napisane prawie na kazdym diagramie: Plan must depend
upon site selected i Plan cannot be drawn until site selected.

Forme miasta ogrodu tatwo odczyta¢ z diagramu. Otoczenie tego miasta
majacego 32 tys. mieszkanicow to tereny rolne. W srodku miasta znajduje sie
osrodek spoteczny, a miejsca pracy na obrzezu. Wszystko w zasiegu spaceru -
praca, wypoczynek i wolna przestrzen.

Miasto, owo Garden City, wlaczone jest w grupe miast podobnych. Kazde
z nich odpowiada zasadom miasta ogrodu i nie ma wiecej niz 32 tys. miesz-
kaficow. W érodku ukladu usytuowane jest miasto centralne, liczace 58 tys.
mieszkanicow.

Zaréwno Garden City, jak i cata grupa miast ,bez ruder i niezadymionych”
byta opisywana wielokrotnie (Fishman, 1977; Krzywicki, 1900; Ostrowski, 1975,
Syrkus, 1984). Powszechna znajomos¢ pracy Howarda usprawiedliwia zwr6-
cenie uwagi na jeden tylko jej aspekt, mianowicie na widoczng matomiejskos¢
rozwigzan. Nie polega ona wylgcznie na wprowadzeniu niewielkiej skali miasta,
ale i na zalozeniu wiasciwego matym miastom ewolucyjnego sposobu docho-
dzenia do zalozonego efektu.

Napisano juz wyzej, iz Howard w sposéb typowy dla angielskich rady-
katow korca XIX wieku usitowal znalez¢ srodki zapobiegajace rewolucji spo-
tecznej. Propozycja budowy Garden City jest jednym z nich. Powstawa¢ miaty



